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 دهنده  سرویس سمت نویسی برنامه

 :PHPمعرفی 

 :PHPتاریخچه مختصر زبان 

 شد.( ساخته (Rasmus Lerdorfراسموس لردورف میلادی توسط  ۱۹۹۵این زبان در سال   •

 منتشر کردند.   3اندی گاتسمن و زیو سوراسکی  نسخه    ۱۹۹7در   •

 zend technologiesتاسیس    ۱۹۹۹در   •

 PHP4  2000در   •

 PHP5  2004در   •

 PHP7  20۱۵در   •

 

PHP  است.    دهنده  سرویس   سمت   نویسی  برنامه   زبان  یک 

 باشید. داشته  آشنایی   زیر  موارد  با   باید  کنید   شروع  را  PHP  یادگیری   اینکه  از  قبل

 کامپیوتر سرویس   روی  بر  دائمی  بصورت  که  است  افزاری  نرم(:  Web Server)   وب   دهنده  سرویس

 سرویس   از  درخواست  دریافت   با  و  داده  گوشHTTP  های  درخواست   به  اجرا بوده  حال  در  دهنده

  از  عبارتند  مهم   سرورهای   وب.  می دهد  پاسخ  آن  به (  وب  مرورگر   " مثلا)  گیرنده

•  IIS  یا  Internet Information Services  :در   توان  می   و   است  ویندوز  های   سرویس   از  یکی 

 . کرد  فعال  و   نصب  آنرا Control panel  برنامه

Apache:   استفاده  برای   مختلفی  های   نسخه   دارای  و  رایگان  و  سورس   اوپن  ،   قدرتمند   سرور   وب  یک 

 باشد.   می   غیره  و   لینوکس محیط ویندوز،  در
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  نویسی   اسکریپت  زبان  یک  از  استفاده  صورت  در(:  Application Server)   کاربردی  دهنده  سرویس

 . باشد  می  دستورات  اجرای  و  تفسیر   برای  دیگری  افزاری  نرم   امکانات   یا  مفسر   نیاز به  PHP  مثل

 نرم  یک  به   نیاز   ها   برنامه  در   اطلاعاتی   بانک   به   نیاز  صورت  در (:  Data Server)داده  دهنده  سرویس

 را آن به  ها برنامه دسترسی و اطلاعاتی  بانک مدیریت امکان  که است آن از  یا بخشی DBMS افزار

 برنامه   به  آنرا  پاسخ   و  گرفته  SQL  مثل   زبانی  به  را ها  دهنده درخواست  سرویس  این.  کند  می   فراهم

 . باشد  غیره  و SQL  ،  AccessMySQL  ،  Oracle  ، Server  تواند می  افزار  نرم  این   گرداند،  می  بر

 : مختلف  اجزای  بین  رابطه
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وقتی  ارتباط  کننده  شروع  گیرنده،   سرویس  همیشه   سرور   وب   به(  Request)  درخواست  است، 

 : شود  می   بررسی  فایل درخواستی  نوع  رسید،

 باشد،  داشته   وجود  فایل  اگر...    و  txt  مثل   دیگری  های  فایل  یا  بود  اچتمل   فایل  یک  به   مربوط  اگر

 . شود  می  ارسال  درخواست کننده  به  آن  محتوای

. شود  می گرفته  کمک اجرا  برای   آن  مخصوص  افزار  نرم  از  بود  نویسی  برنامه  اسکریپت   به  مربوط  اگر

  استفاده  ها  داده  کننده  فراهم  افزار  نرم  از  بود  اطلاعاتی  بانک  به  دسترسی  برای  برنامه  دستورات  اگر

 برای   .شود  می   فرستاده  گیرنده   سرویس   به (  Response)  پاسخ  باشدبعنوان  چه   هر   نتیجه .    شود   می

 . کرد  انتخاب  را  مناسب  و   نظر  مورد  تکنولوژی  باید  وب  بر  مبتنی  نویسی  برنامه   پروژه  یک  شروع

 ابزارهای مورد نیاز:

برای کدنویسی   آن ساده است.استفاده میکنیم که مراحل نصب و پیکربندی    XAMPPما از ابزار  

 پیشنهاد میشود.  VScodeافزار  نرم

 PHPگرامر زبان 

 متغیر ها ظرفی برای ذخیره اطلاعات هستند.  •

 در ابتدای آن مشخص میشود.  $هر متغیر با علامت   •

 برای ذخیره مقادیر مانند رشته های متنی، اعداد یا آرایه ها استفاده میشوند.  متغیرها  •

 زمانیکه یک متغیر را تعریف میکنید میتوانید بارها از آن در کدتان استفاده نمایید.  •

متغیرها نوع خاصی ندارند و از متغیر ها بدون تعریف قبلی میتوان    C  زبان  بر خلاف   PHPدر   •

 فاده کرد.تاس
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 :  PHPحیح تعریف متغیر در زبان روش ص

$varname=value; 

$n=10; 

$txt=“hello world!”; 

 :PHPقواعد نام گذاری در 

 A-Z   a-zحروف الفبا   •

 ۹-0اعداد   •

• _   underline 

 نام متغیر نباد دارای فضای خالی باشد. •

 شروع بشه، با عدد نمیتونه شروع شود!  underlineنکته: نام فقط میتونه با حروف الفبا و   •

 شروع نکنیم!  _بهتر است با   •

 به حروف بزرگ و کوچک حساس است.  PHPدر تعریف متغیرها  •
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 :PHPانواع داده در 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 مثال: جمع دو عدد 

<?php 

$a=3; 

$b=4; 

$c=$a+$b; 

echo “the value of $a is”.$a; 

echo ‘<br/>’; 

echo “the value of $b is”.$b; 

echo ‘<br/>’; 

integer  اعداد صحیح 

float  اعداد ممیز شناور 

String  رشته های کاراکتری 

Boolean  دودویی 

Array  آرایه 

Null  تهی 

Object  شی 

Resource  منبع 
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echo “the sum of $a and $b is”.$c; 

?> 

 : PHPثابت ها در 

 یا یک نام برای یک مقدار ساده است.    یک ثابت یک شناسه •

 مقدار ثایت نمیتواند تغییر کند. •

 « آغاز شود. _ نام ثابت باید با یک حرف یا یک » •

 نیست.  $در تنظیم ثابت نیازی به استفاده از علامت   •

 میتوان یک ثابت را تنظیم کرد.   ()defineبا استفاده از تابع   •

دار ثابت و پارامتر احتیاری سوم تعیین میکند که آیا نام این تابع سه پارامتر میگیرد: نام ثابت، مق

 تابع به حروف بزرگ و کوچک حساس باشد یا خیر.

 است. به این معنی که به حروف بزرگ و کوچک حساس است.   falseمقدار پیش فرض  

 

 :PHPمثال تنظیم یک ثابت در 

<?php  

define(“SABET", "Welcome to PHP!");  

echo SABET; 

 ?> 

  !Welcome to PHPخروجی: 

 : trueبا حساسیت  PHPمثال تنظیم یک ثابت در 

<?php  
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define(“TEST", "Welcome to PHP!", true);  

echo test;  

echo TETS;  

?> 

 :خروجی

Welcome to PHP!  

Welcome to PHP!  

 

 :PHPعملگرها در 

 برای انجام عملیات و محاسبات روی مقادیر استفاده می شوند.   عملگرها

 عملگرهای محاسباتی  •

 عملگرهای انتسابی •

 عملگرهای مقایسه ای  •

 عملگرهای منطقی  •

 عملگرهای رشته ای  •

 عملگرهای بیتی  •

 عملی را روی دو متغیر یا دو عدد انجام می دهند.   عملگرهای محاسباتی: این عملگرها

 عملگر توضیحات 

 + جمع
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 - تفریق 

 * ضرب

 / تقسیم 

 **  توان 

 % باقیمانده تقسیم 

 ++ میزان یک واحد  افزایش به 

 _ _ واحد  کاهش به میزان یک 

 

 عملگرهای انتسابی:  

 عملگر  مثال هم ارز با 

x=y x=y = 

x=x+y x+=y  += 

x=x-y x-=y = - 

x=x*y x*=y  *= 

x=x/y x/=y /= 

x=x%y x%=y %= 
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 است.   falseیا    trueعملگرهای مقایسه ای: برای مقایسه دو متغیر به کار میروند و نتیجه آن ها  

 عملگر  توضیح

 = = برابری 

 =! نابرابری

 < بزرگتر از 

 > کوجکتر از 

 =< بزرگتر یا مساوی با 

 => مساوی با  کوچکتر یا

 

و آن ها را با هم ادغام   کار می کنند    falseو   trueعملگرهای منطقی: این عملگرها با مقدارهای  

 می کند. 

 عملگر  توضیح

and && 

or || 

not ! 

 

 عملگرهای رشته ای: این عملگر، دو رشته را به هم وصل می کند. 
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 عملگر  توضیح

 . الحاق

 

 بیتی: این عملگرها بر روی بیت های یک متغیر عملی را انجام میدهند.   عملگرهای 

 عملگر توضیحات 

not ~ 

and & 

or | 

xor ^ 

 << شیفت به چپ 

 >> به راست  شیفت

 

 آرایه ها:

  به حساب می آیند که می توانند چندین داده را در قالب یک نام   آرایه ها انواع خاصی از متغیرها

ذخیره کنند. اگر لیستی از آیتم ها برای مثال یک لیست از ماشین ها داشته باشیم و بخواهیم آن 

 ها را در متغیر ذخیره کنیم چیزی شبیه به این خواهیم داشت:

$cars1="Samand"; 

 $cars2="Volvo"; 

 $cars3="BMW"; 
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آرایه می تواند مقادیر متغیر را تحت یک نام برای شما نگه دارد و شما از طریق نام آرایه می توانید 

 به مقادیر دسترسی داشته باشید.

هر آیتم در آرایه ایندکس منحصربفردی برای خود دارد که به راحتی از طریق ایندکس می توانید 

 به مقادیر دسترسی پیدا کنید.

 سه نوع آرایه وجود دارد.  PHPدر  

منظور از عددی ایندکس آرایه است، یعنی یک  (:Indexed arrayآرایه عددی ) •

 آرایه با ایندکس عددی 

یک آرایه که به جای ایندکس عددی   (:Associative arrayآرایه انجمنی ) •

 گذاری استفاده کرده است.  از یک نام یا مقدار برای ایندکس

یک آرایه که مقادیر هر   (:Multidimensional arrayآرایه چند بعدی ) •

 سلول آن آرایه ای دیگر است.

 آرایه عددی

 در یک آرایه عددی مقادیر هر سلول آرایه با یک ایندکس عددی مشخص می شود.

 دو روش برای ایجاد چنین آرایه ای وجود دارد:

 شروع می شود.   0به صورت اتوماتیک ساخته میشود و ایندکس از    در مثال زیر ایندکس

$cars=array("Samand","Volvo","BMW","Toyota"); 

 در مثال زیر به صورت دستی میتوان ایندکس را ساخت. 

$cars[0]="Samand"; 

 $cars[1]="Volvo"; 

 $cars[2]="BMW"; 

 $cars[3]="Toyota"; 

در مثال زیر بعد ار مقداردهی آرایه شما میتوانید به مقادیر هر سلول به وسیله نام و ایندکس آرایه 

 دسترسی پیدا کنید.
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<?php 

 $cars[0]="Saab"; 

 $cars[1]="Volvo"; 

 $cars[2]="BMW"; 

 $cars[3]="Toyota"; 

 echo $cars[0] . " and " . $cars[1] . " are Swedish cars."; 

 ?> 

 روجی کد بالا:خ

Saab and Volvo are Swedish cars. 

 

 آرایه های انجمنی 

 در یک آرایه انجمنی ایندکس هر سلول از آرایه با یک نام یونیک مشخص میشود. 

 زمان ذخیره مقادیر سلول ها باید یک نام مشخص و یونیک به آن سلول اختصاص دهید. 

 دهد:مثال: آرایه ای که سن افراد مختلف را نشان می  

$ages = array("Ali"=>32, "Reza"=>30, "Amir"=>34); 

 به صورت زیر هم میتوان یک آرایه را تعریف کرد:

$ages['Ali'] = "32"; 

 $ages['Reza'] = "30"; 

 $ages['Amir'] = "34"; 

در ادامه نشان داده شده است که چگونه می توان از طریق نام و ایندکس آرایه به محتویات آن 

 سی داشت.دستر

<?php 

 $ages['Ali'] = "32"; 

 $ages['Reza'] = "30"; 

 $ages['Amir'] = "34"; 

 echo "Ali is " . $ages['Ali'] . " years old.";  

?> 
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 خروجی کد بالا:

Ali is 32 years old. 

 آرایه چندبعدی 

می توانند از هر نوعی باشند پس میتوانیم آرایه را نیز به عنوان عضو   PHPهر یک از عناصر آرایه در  

عناصر در نظر بگیریم. بنابراین به زبان ساده تر میتوانیم یک آرایه را داخل آرایه دیگر تعریف کینم 

 و به همین ترتیب. 

 مثال: در آرایه چند بعدی که ایندکس ان به صورت اتوماتیک تعریف می شود:

$families = array(array("Ali","Reza","Sara"), 

    array("Amir"), 

    array("Poya","Parniya") 

      ); 

 یا به صورت ایندکس مقداری:

$families = array("Ahmadi"=>array("a"=>"Ali","b"=>"Reza","c"=>"Sara"),     
"Naderi"=>array("a"=>"Amir"),  

"Mohamadi"=>array("a"=>"Poya","b"=>"Parniya") 

 ); 

 نحوه دسترسی به یک سلول از آرایه چندبعدی:

echo "Is " . $families['Ahmadi']['b'] . " a part of the Ahmadi family?"; 

 خروجی کد بالا:

Is Reza a part of the Ahmadi family? 

 : PHPمرتب کردن آرایه ها در 

 عناصر یک آرایه را میتوان به صورت الفبایی یا عددی از کوچک به بزرگ یا بالعکس مرتب نمود. 

 توابع مرتب سازی آرایه ها:
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 بر اساس مقادیر سلول ها از بزرگ به کوچک مرتب شده است:  age$مثال: آرایه انجمنی  

<?php 

 $age=array("Peter"=>"35","Ben"=>"37","Joe"=>"43"); 

 ksort($age);  

    foreach($age as $x=>$x_value) 

 {  

echo "Key=" . $x . ", Value=" . $x_value; 

 echo "<br>";  

}  

?>  

 خروجی کد بالا:

Key=Ben, Value=37 

 Key=Joe, Value=43 

 Key=Peter, Value=35 

 برگرداندن تعداد عناصر یک آرایه

 میتوان تعداد عناصر یک آرایه را برگرداند.  ()countبا استفاده از تابع  

 مثال:

<?php  

$cars=array("Volvo","BMW","Toyota"); 
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 echo count($cars); 

 ?> 

 3خروجی 

 :  ()countنحوه استفاده از تابع  

Count(array,mode); 

 

 

 

 

 

 

 print_rو  var_dumpتوابع 

اطلاعات ساختاری )شامل نوع و مقدار( در رابطه با متغیرها را نمایش می دهد.  var_dump تابع

اگر متغیر آرایه ای باشد، آنها به صورت بازگشتی به همراه مقادیری که دارند گسترش می یابند تا 

همچنین نشان می دهد که کدام مقادیر و ویژگی های شی مرجع ساختار را نشان دهند. این تابع  

 .هستند

اطلاعاتی در رابطه با یک متغیر نشان می دهد که توسط انسان قابل خواندن باشند.  print_r تابع

در مورد متغیرهای آرایه این تابع در یک فرمت شامل کلید و عنصر خروجی را ارایه می دهد. همین 

 .صدق می کندحالت برای اشیا نیز  

 بیشتر به این موضوع پرداخته میشود. (   توابع)نکته: در مبحث  

 مثال:  
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<?php 

       $arr=array("roz","yas"); 

       var_dump($arr); 

       echo '</br>'; 

       print_r($arr); 

        ?> 

 دیگر متغیرهای رشته ای و چند تابع

 متغیرهای رشته ای برای ذخیره ی مجموعه ای از کاراکترها استفاده می شود.

بعد از اینکه یک متغیر رشته ای ایجاد کردید می توانید آن را دستکاری کنید. یک متغیر رشته ای 

مستقیما می تواند در یک تابع استفاده شود. همچنین می توانید آن را در یک متغیر ذخیره کنید. 

 ثال:به عنوان م

<?php 

$txt=”hello”; 

Echo $txt; 

?> 

 معرفی چند اپراتور ساده :

( آشنا شده اید. از این عملگر برای چسباندن رشته ها به .قبلا در مباحث قبلی با عملگر الحاق )

 هم استفاده می شود:

<?php 

echo “روز خوبی داشته باشید“ . ”سلام”; 

?> 
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 : ()strlenتابع 

 برگرداندن طول یک رشته استفاده می شود. از این تابع برای  

<?php 

echo strlen(“سلام”); 

echo “</br>”; 

echo strlen(“hello”); 

?> 

 بیت فضا در نظر گرفته می شود.  2توجه داشته باشید که به ازای هر کاراکتر فارسی  

 : ()stropsتابع 

 کار می رود.برای پیدا کردن مکان یک کاراکتر یا یک کلمه در یک رشته به  

<?php 

echo strops(“welcome php” , “m”); 

?> 

 جملات شرطی: 

اغلب اوقات هنگام نوشتن یک اسکریپت لازم است که تصمیم های متفاوتی در مقابل نتایج مختلف 

 گرفته شود. برای تحقق این موضوع از جملات شرطی استفاده می شود.

 :PHPانواع جملات شرطی دز  

۱-  if…رط درست باشد دستور مقابل  : هنگامیکه شif  .اجرا می شود 

2-  if … else  اگر شرط درست باشه دستور مقابل :if    و گرنه دستور مقابلelse  .اجرا می شود 

3-  if … elseif … else .برای اجرای یک دستور از بین چند دستور کاربرد دارد : 
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4-  switch  دستور استفاده می شود. : برای انتخاب و اجرای یک دستور از بین چند 

 :ifساختار دستور  

if (Condition) 

 { 

 Statement 1 

 Statement 2 

 ... 

 } 

 پیغام متناسب با روز هفته را نشان میدهد:   ()Dateمثال: قطعه کد زیر با استفاده از تابع  

<?php 

$d=date("D"); 

         if ($d=="Fri") 

             echo"Have Nice Weekend"; 

>? 

است، تعیین می کند که اگر   if: این دستور در واقع کامل کننده دستور  if elseساختار دستور 

 شرط درست نبود چه دستوری اجرا شود.

if (condition) 

 code to be executed if condition is true;  

Else 

 code to be executed if condition is false; 
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 به مثال زیر توجه کنید: 

<?php 

        $d=date("D"); 

        if ($d=="Fri") 

            echo"Have Nice Weekend"; 

        else { 

echo"have nice day"; 

        } 

        ?> 

 اجرا خواهد شد.   elseاز   در دستور بالا چنانچه شرط درست نباشد، کد بعد

 برای اجرای یک دستور از بین چند دستور است.  if: این نوع  if elseif elseساختار دستور 

if (condition) 

 code to be executed if condition is true; 

 elseif 

 (condition) code to be executed if condition is true;  

else  

code to be executed if condition is false; 

 به مثال زیر توجه کنید: 

<?php 

$d=date("D"); 

        if ($d=="Fri") 

            echo"Have Nice Weekend"; 
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            elseif ($d=="Sun") 

                echo 'have nice Sunday'; 

            else { 

         echo"have nice day;" 

}         

?> 

 : switchدستور 

 برای انتخاب و اجرای یک دستور از بین چند دستور استفاده می شود. 

 دارد.  if elseif elseاین دستور در برخی موارد شباهت بسیار زیادی به  

که اگر هیچکدام از مقادیر درست نبود، آن   defaultیک حالت خاص دارد به نام    دستور سوییچ

 قسمت اجرا می شود.

 ساختار دستور سوییچ به صوزت زیر است:

switch (n) 

 { 

 case label1: 

 code to be executed if n=label1;  

break; 

 case label2: 

code to be executed if n=label2;  

break;  

default:  

code to be executed if n is different from both label1 and label2;  
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} 

 مثال:

<?php 

$d=5; 

        switch ($d){ 

        case 1 : 

$weekday="Sat"; 

             echo $weekday ; 

             break ; 

        case 2 : 

$weekday="Sun"; 

             echo $weekday ; 

             break ; 

        case 3 : 

$weekday="Mon"; 

             echo $weekday ; 

             break ; 

        case 4 : 

$weekday="Tue"; 

             echo $weekday ; 

             break ; 
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        case 5 : 

$weekday="Wed"; 

             echo $weekday ; 

             break ; 

        case 6 : 

$weekday="Thu"; 

             echo $weekday ; 

             break ; 

         default : 

$weekday="Fri"; 

             echo $weekday;  

} 

          >?  

 دهد.ر آن را در خروجی نمایش میدر کد بالا با توجه به عدد هر کیس، روز متناظ

 

 حلقه های تکرار شونده:

اغلب مواقعی که کد مینویسیم میخواهیم که یک مجموعه دستورات بارها و بارها اجرا شوند، بجای 

 اینکه آن چند خط که اغلب یکسان هستند را در دستورات تکرار کنیم از حلقه ها استفاده می کنیم.

 : PHPانواع دستورات حلقه ای در 
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Whileاستفاده می شود.   : برای پیاده سازی حلقه های تکرار نامحدود و نا معین و هر نوع تکراری

تا زمانیکه شرط برقرار باشد دستورات را اجرا می کند و شرط قبل ار اجرای دستورات را چک می 

 کند. نحوه استفاده: 

while (condition) 

 {  

code to be executed; 

 } 

 باشد، کد درون حلقه اجرا خواهد شد.   ۵کوچکتر مساوی   iدر مثال زیر تا زمانیکه مقدار متغیر  

<?php 

        $i=5;  

        while($i<=5) 

            {  

echo "The number is " . $i . "<br />"; 

            $i++; 

            } 

        ?> 

Do/while:   برای حداقل یک بار تکرار ازdo/while   .این دستور شبیه به   استفاده می شود

دستور قبلیست با این تفاوت که شرط در پایان اجرای دستورات چک می شود. یعنی اگر از ابتدا  

 و بعد شرط چک میشود. نحوه استفاده:   دستورات یکبار اجرا میشوندهم شرط برقرار نباشد،  

Do 

 { 

 code to be executed; 

 } 

 while (condition); 

 به مثال زیر توجه کنید: 
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<?php 

        $i=1; 

        do {  

        $i++; 

        echo"the number is".$i."</br>"; 

        }  

        while ($i<=5); 

 ?> 

For  نحوه استفاده:   عدد مشخص تا یک عدد مشخص دیگری اجرا می شوند.: دستورات از یک 

for (init; condition; increment)  

{ 

code to be executed;  

} 

 بار چاپ میشود.  hello world  ۱0در مثال زیر عبارت  

<?php 

For($i=1; $i<=10; $i++) 

{ 

echo’hello world!’.’<br/>’; 

} 

?> 

Foreach  مشابه :for  .است و برای تکرار روی آرایه هاست 

میریزد و دستورات   valueاین دستور تمام مقادیر آرایه را یکی یکی از ابتدایی تا انتهایی به درون  

 را اجرا میکند. 

 نحوه استفاده: 
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foreach ($array as $value) 

 { 

 code to be executed;  

} 

 foreachمثال  

<?php 

$x=array("one","two","three"); 

        foreach ($x as $value){ 

            echo $value . ‘<br/>; 

} 

           >?  
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 اشاره گرها:

سازی مقداری در آن، و یا بازیابی محتوای ذخیره روش مستقیم دسترسی به حافظه برای ذخیره

سیستم بر اساس نوع اعلام شده، شده، استفاده از نام متغیر است. همین که متغیری معرفی شد،  

 اختصاص   ٔ  دهد و آدرس متغیر، شماره اولین بایت از مجموعهتعداد بایت لازم را به آن اختصاص می

یافته است. پس از آن به راحتی از طریق نام متغیر به محل مورد نظر دسترسی یافته، محتوای آن 

س متغیر در اختیار برنامه نویس قرار گیرد شود به جای نام، آدر گردد. اما گاهی لازم میپردازش می

 .تا از طریق آن دستیابی به محل مربوطه صورت گیرد

اشاره گرها از  استفاده  ارجاع بدهیم   PHPدر   (pointers)با  آرایه  توانیم به عناصر یک  ، می 

داشت. مثلا )اشاره کنیم(. این نوع ارجاع )اشاره( به گونه ای است که آزادی عمل زیادی خواهیم  

به کار می رود(،   currentاگر به یک عنصر از یک آرایه، ارجاع داده ایم )برای عنصر فعلی، کلمه

، می توانیم اعلام کنیم که به عنصر بعد از آن در آرایه ارجاع داده شود. همچنین   nextبا کلمه 

ت به اولین عنصر خواهد ، برای ارجاع به اولین عنصر آرایه می باشد )به نحوی، بازگش   resetکلمه

 بود(.

 مثال:

<?php  

$numbers = array(4,2,5,9,7,6); 

echo("first : " . current($numbers)); 

echo("<br />"); 
  

next($numbers); 

echo("second : " . current($numbers)); 

echo("<br />"); 
  

next($numbers); 

echo("third : " . current($numbers)); 

echo("<br />"); 
  

reset($numbers); 

echo("first : " . current($numbers)); 

?> 

 نتیجه کد بالا: 
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first : 4 

second : 2 

third : 5 

first : 4 
 

نام  با  آرایه  یک  کرد  numbersابتدا  از هتعریف  سپس    ایم. 

عنصری مد نظر استفاده نموده ایم. این دستور اعلام می کند که  current($numbers)  دستور

بر روی آن است )به آن اشاره می کند(. چون قبلا از اشاره گرها   (pointer)است که اشاره گر

می باشد. پس   numbersاستفاده نکرده ایم، بنابراین فعلا اشاره گر بر روی اولین عنصر از آرایه

باعث می شود که استفاده کرده ایم که  next($numbers)  از چاپ اولین عنصر آرایه، از دستور

برود، یعنی عنصر دوم آرایه. بنابراین در این زمان،   numbersاشاره گر، بر روی عنصر بعدی آرایه

، عنصر دوم آرایه را برمی گرداند. پس از چاپ عنصر دوم آرایه current($numbers)  دستور

اره گر بر روی استفاده کرده ایم که باعث می شود اشnext($numbers)  در خروجی، دوباره از

زمان،  این  در  بنابراین  کند(.  اشاره  آرایه  سوم  عنصر  )به  برود  آرایه  سوم  عنصر 

از current($numbers)  دستور نیز،  آخر  در  گرداند.  برمی  را  آرایه  سوم  عنصر   ،

اولین عنصر reset($numbers) دستور استفاده کرده ایم که باعث می شود که اشاره گر، به 

 .، اولین عنصر آرایه را برمی گرداندcurrent($numbers)  نابراین دستورآرایه باز گردد، ب

نویسی ماژولار چیست؟ برنامه  

طراحی و توسعه پروژه های نرم افزاری بزرگ یکی از نگرانی های همیشگی توسعه دهندگان بوده 

کدنویسی تشکیل است چرا که درک عملکرد بخش های مختلف در پروژه هایی که از هزاران خط  

برای رفع این پیچیدگی و تکرار کدهای  (Modular) می شوند بسیار پیچیده است. قابلیت ماژولار 

یکسان طراحی شده است. در حقیقت هدف برنامه نویسی ماژولار این است که کدهای هر بخش از 

 .یک نرم افزار عملکرد خاصی داشته باشند 
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قرار داده می  (Module) ردهای مرتبط به هم در یک ماژول در برنامه نویسی ماژولار در واقع عملک

شوند و از آنجایی که هر ماژول به صورت کاملا مستقل فعالیت دارد، یک نرم افزار به مجموعه ای از 

 تبدیل خواهد شد  (Functional Units) واحدهای کاربردی 

گرا ارتباط نزدیکی دارد و هدف شی  نویسی  نویسی ساختارگرا و برنامه  برنامه نویسی ماژولار با برنامه

 های بزرگ نرمها و سیستمها وجود دارد، تسهیل ساخت برنامهمشترکی که در تمامی این تکنیک

ها یا تر است. در برنامه نویسی ماژولار کد برنامه از ماژولی آن به قطعات کوچکافزاری با تجزیه

شوند. این امر به ها به طور جداگانه تهیه میواحدهای مختلفی تشکیل شده است که هر کدام از آن

ای از سیستم را در دست بگیرند و دهد تا قطعات گسستهدهندگان مختلف این امکان را می توسعه

ی اصلی برنامه نویسی ماژولار این سازی کنند. ایدهها را طراحی و پیادهبدون نیاز به درک بقیه، آن

ها را به یکدیگر متصل کرد تا توان آنقل و قابل تعویض، میهای مستاست که پس از ساخت ماژول

ی کارهای انجام دهنده نیاز به درک همه  که هر توسعهی کامل را ایجاد کنند؛ بدون اینیک برنامه

 .دهندگان تیم، داشته باشد   شده توسط سایر توسعه

 ماژولار نویسی برنامه های مزیت

ن برنامه نویس هستند که بر روی هزاران خط کدنویسی  پروژه های بزرگ اغلب متشکل از چندی

فعالیت می کنند بنابراین پیگیری و دوباره نویسی کدها برای آنها بسیار سخت خواهد بود. اما مدل 

ماژولار از بروز سناریوی تکراری در برنامه نویسی جلوگیری می کند؛ به عبارت دیگر ویژگی ماژولار، 

ی که اجرا می کنند فروشکافی و سازماندهی خواهد کرد. در این نوع از کدها را با توجه به وظیفه ا

برنامه نویسی استفاده مجدد، شناسایی باگ و مدیریت کدها بسیار آسان خواهد بود. در ادامه این 

 .مورد از مهم ترین مزایای برنامه نویسی ماژولار را به شما معرفی خواهیم کرد 7مطلب 

  :باگ آسان شناسایی  -1

پروژه های نرم افزاری بزرگ پیچیده است به  (Debugging) شناسایی باگ یا همان دیباگ کردن

همین دلیل زمان زیادی از فرآیند برنامه صرف جستجو و شناسایی خطاها خواهد شد. در حالی که 

اگر یک برنامه مجهز به قابلیت ماژولار باشد، هر بخش آن کدهای مختص به خود را خواهد داشت 

نتیجه اگر عملکرد خاصی از برنامه با مشکل روبرو شود، برنامه نویسان به راحتی با جستجو در در  

 .بخش کوچکی از کدها آن را شناسایی خواهند کرد
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  :کد از مجدد استفاده  -2

 Task کدهای ماژولار امکان استفاده مجدد را در اختیار برنامه نویسان قرار می دهد. در صورتی که 

کلاس های مشخصی طبقه بندی شده باشند، برنامه نویسان در صورت لزوم اجرای   ها به توابع یا

می توانند از آن کدهای خاص استفاده کنند. اگر کدها به صورت مشخصی سازمان  Task دوباره

دهی نشده باشند آنگاه مراجعه، تقسیم بندی و تکمیل آنها در یک محیط برنامه نویسی دیگر بسیار 

 .خواهد بود  مشکل یا غیر ممکن 

  :خوانایی  -3

کد ماژولار سازماندهی سطح بالایی دارد به این معنی که برنامه نویسان می توانند با در نظرگیری 

عملکرد یک کد، هر بخش از آن را سازمان دهی کنند. به طور کل توسعه دهندگان قادر خواهند 

کنند. علاوه  (Mention) شن بود بر اساس الگوی سازمانی خود، کدهای مربوطه را شناسایی یا من

بر این برنامه نویسان دیگری که بر روی کد کار خواهند کرد نیز می توانند از الگوی سازمان برای 

خواندن آن استفاده کنند. به عبارت دیگر کدها برای استفاده چندین برنامه نویس بهینه سازی شده 

 .و درجه سختی کار را کاهش می دهند

  :اطمینان قابل  -4

از بهترین مزایای برنامه نویسی ماژولار قابلیت اطمینان به آن است. در حقیقت کدهایی که   یکی

خواندن، دیباگینگ، اشتراک گذاری و نگهداری از آن آسان تر باشد اغلب با خطاهای کمتری نیز 

ر مواجه می شود. این قابلیت در مواقعی که صدها نفر بر روی یک پروژه بزرگ فعالیت می کنند بسیا

مورد   کاربردی خواهد بود. تمام توسعه دهندگان بر روی کدهایی کار می کنند که در آینده نیز 

استفاده برنامه نویسان دیگر قرار خواهند گرفت. به طور کل می توان گفت که کدهای ماژولار یکی 

 از ضرورت های اصلی فرآیند توسعه پروژه های نرم افزاری بزرگ محسوب می شود

  :تمدیری قابل  -5

استراتژی ماژولار در حقیقت کل فرآیند توسعه نرم افزار را به بخش های قابل کنترل تقسیم می 

کند. متمرکز شدن بر روی یک کد خاص در فرآیند توسعه نرم افزارهای بزرگ کار بسیار دشواری 

 محسوب می شود اما می توانید با تقسیم کردن آن به وظایف فردی، میزان سختی و پیچیدگی آن 
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را کاهش دهید. البته برنامه نویسان به لطف مدل ماژولار، بدون آن که نگرانی خاصی درباره حجم 

 .پروژه داشته باشند می توانند از سردرگمی خود جلوگیری کنند

  :تیمی نویسی برنامه  -6

قابلیت ماژولار امکان برنامه نویسی تیمی را در اختیار توسعه دهندگان قرار می دهد. در حقیقت 

 رپرست تیم، پروژه های بزرگ را بین تیم های برنامه نویسی تقسیم می کند به گونه ای که وظیفهس

(Task)  خاصی را به هر برنامه نویس محول خواهد کرد. در آخر نتیجه کار برنامه نویسان مختلف

افزایش با هم ترکیب شده و به عنوان یک نرم افزار منتشر می شود. این ویژگی به طور کل باعث  

 .سرعت روند توسعه پروژه و همچنین بروز رسانی های نرم افزار خواهد شد

  :کیفیت   -7

قابلیت ماژولار همچنین باعث ارتقای کیفیت کدها می شود. زمانی که یک نرم افزار به بخش های 

نیز  آنگاه کیفیت هر بخش  باشد،  برنامه نویس  با یک  کوچک تقسیم شود و مسئولیت هر بخش 

اهد یافت. به عبارت دیگر در این شرایط برنامه نویس دیگر به کل نرم افزار توجه نخواهد افزایش خو

کرد بلکه تمرکزش را بر روی بخشی از کدهای مختص به خود خواهد گذاشت. علاوه بر این هنگامی 

که کل قسمت های مختلف پروژه با یکدیگر ترکیب شوند، احتمال بروز خطا نیز به طرز چشمگیری 

 .می یابدکاهش  

 برخی دیگر از مزایای برنامه نویسی ماژولار

 .کدها در چندین فایل ذخیره و نگهداری می شوند •

 .کدها طولانی نیستند  •

پیش از کدنویسی، برنامه ریزی و طراحی برنامه توسط مدیر پروژه یا تحلیل گر سیستم انجام می  •

 .شود

 .کدها به راحتی قابل درک و ساده هستند •

 .بخش، به راحتی قابل استفاده در بخش های دیگر هستندکدهای هر   •

برنامه نویس می تواند متد خاصی را ایجاد کرده و از آن در قسمت های مختلف برنامه، بدون نیاز  •

 .به کدنویسی مجدد استفاده کند

 .کردن متغیرها بسیار آسان است  کنترل •
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 .ب می شوندنام متغیرها و ماژول ها، منطقی و مرتبط با یکدیگر انتخا •

 

 توابع: 
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توضیح تکمیلی: )ارسال پارامتر به صورت ارجاع و مقدار( به صورت پیش فرض پارامترهایی که به 

توابع ارسال می شوند طوری هستند که در صورتیکه در تابع تغییر کنند مقدار اصلی آنها تغییری 

از علامت نخواهد کرد و به همان صورت باقی خواهند ماند. اما اگر در تعریف تابع قبل از اسم متغیر  

استفاده شود این ویژگی تغییر می کند و یعنی با تغییر یک متغیر در درون تابع، اصل متغیر هم   &

 تغییر خواهد کرد. به مثال زیر توجه بفرمایید:

<?php 

 function changeit(&$string) 

 {  

echo "String is: " . $string . '<br />';  

$string="Learning PHP";  

echo "String Changed to: " . $string . '<br />'; 

 }  

$str="PLUS"; 

 changeit($str);  

echo $str; 

 ?> 

 خروجی کد بالا: 

String is: PLUS 

 String Changed to: Learning PHP 

 Learning PHP 
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 (local)متغیرهای محلی   •

 (global)متغیرهای سراسری   •

 (static)متغیرهای ایستا   •
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رامتر به صورت ارجاع و مقدار( به صورت پیش فرض پارامترهایی که به توابع ارسال نکته: )ارسال پا

می شوند طوری هستند که در صورتیکه در تابع تغییر کنند مقدار اصلی آنها تغییری نخواهد کرد و 

استفاده   &به همان صورت باقی خواهند ماند. اما اگر در تعریف تابع قبل از اسم متغیر از علامت  

شود این ویژگی تغییر می کند و یعنی با تغییر یک متغیر در درون تابع، اصل متغیر هم تغییر خواهد 

 کرد. به مثال زیر توجه بفرمایید:

<?php 

 function changeit(&$string) 

 {  

echo "String is: " . $string . '<br />';  

$string="Learning PHP";  

echo "String Changed to: " . $string . '<br />'; 

 }  

$str="PLUS"; 

 changeit($str);  

echo $str; 
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 ?> 

 خروجی کد بالا: 

String is: PLUS 

 String Changed to: Learning PHP 

 Learning PHP 

 (OOP)برنامه نویسی شی گرا بر  کوتاه ایمقدمه

 

 

 

 

 



 
 )زارعی(   برنامه نویسی مبتنی بر وب 49

 

 



 
 )زارعی(   برنامه نویسی مبتنی بر وب 50

 

 



 
 )زارعی(   برنامه نویسی مبتنی بر وب 51

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 )زارعی(   برنامه نویسی مبتنی بر وب 52

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 )زارعی(   برنامه نویسی مبتنی بر وب 53

 

 

 

 



 
 )زارعی(   برنامه نویسی مبتنی بر وب 54

 

 



 
 )زارعی(   برنامه نویسی مبتنی بر وب 55

 

 



 
 )زارعی(   برنامه نویسی مبتنی بر وب 56

 

 

 

 

 

 

 



 
 )زارعی(   برنامه نویسی مبتنی بر وب 57

 

 

 

 



 
 )زارعی(   برنامه نویسی مبتنی بر وب 58

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 )زارعی(   برنامه نویسی مبتنی بر وب 59

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 )زارعی(   برنامه نویسی مبتنی بر وب 60

 

 

 



 
 )زارعی(   برنامه نویسی مبتنی بر وب 61

 

 

 

 



 
 )زارعی(   برنامه نویسی مبتنی بر وب 62

 

 



 
 )زارعی(   برنامه نویسی مبتنی بر وب 63

 توابع از پیش تعریف شده: 

تابع از پیش تعریف شده وجود دارد. توابع از پیش تعریف شده همانند  ۵300بیش از   phpدر  

توابعی که کاربر تعریف می کند اجرا می شود. )در مباحث قبل به تعدادی از این توابع اشاره شده 

 است.(

 :  PHPچند نمونه دیگر از توابع از پیش تعریف شده در  
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warning:مثالی از
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notices:ی از  ثالم
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 برگرفته از منابع زیر است:   مطالب این جزوه

 ، مولف: یونس ابراهیمیبه زبان ساده   PHPب  تاک

 برای همه   phpجزوه صفر تا صد  


